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OBJETIVO/PROPOSITO
(Relacionar de manera general los objetivos o propésitos del espacio académico)

El programa de Légica de Programacion se orienta a estimular en el estudiante procesos de aprendizaje que le permitan consolidar competencias en el planteamiento de problemas de orden informatico y sus soluciones algoritmicas. Reconocer los conceptos, lenguajes y practicas especificas
en el desarrollo de soluciones a
problemas que involucran procesamiento de informacién por computador. Los siguientes son los propésitos fundamentales del area: Reconocer los conceptos, lenguajes y practicas especificas en el desarrollo de soluciones a
problemas que involucran procesamiento de informacién por computador

Comprender los procesos de tratamiento de la informacién digital por computador.
Analiza situaciones problema, plantea estrategias de solucion y las implementa de forma
contextualizada mediante el tratamiento de informacion digital.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS
Relacionar de manera general las estrategias que se implementaran: a) En el proceso de formacién, teniendo en cuenta la naturaleza del espacio académico y su propésito, b) Para las horas de trabajo independiente.
(Para maestrias en investigacion y doctorados relacionar las estrategias que se implementaran para el desarrollo de las competencias investigativas)

COMPETENCIAS, RESULTADOS DE APRENDIZAJE, DIDACTICAS Y EVALUACION POR RUBRICA

DIMENSIONES DE LA ACCION HUMANA ENTREGABLES, RECURSOS DIDACTICOS
COMPETENCIAS RESULTADOS DE (Seleccione las dimensiones que se relacionan CONTENIDOS: REMAIDABIES TIEMPOS: PRODUCTOS O (Bibliograficos, audiovisuales,
APRENDIZAJE con la competencia) PIRACTIEAS (sesiones x 2 horas) EVIDENCIAS: fisicos)
ESPECIFICAS Comprende| Obrar Hacer Comunicar
Link "Numeral systems 1" en
https://en.wikiversity.org/wiki/Num
eral_systems, Link "Numeral
systems 2" en
http://courses.cs.vt.edu/~csonline/
Implementar la estrategia de NumberSystems/Lessons/index.ht
solucién para resolver un problema Realiza conversiones y 3 Cuestionario ml, Link "Timeline of Computer
de forma contextualizada (C-5), | operaciones en los diferentes INTRODUCCION: sistemas “Estructura del Cuestionarios en History", Link "Timeline of
Utilizar herramientas digitales para |sistemas de numeracién con el X X X X de numeracion, estructura computador” En Moodle > plataforma Moodle, Computer History" en
la presentacion de datos de fin de entender el del computador, Cuestionario "Numeral ! exposiciones en grupos | http://www.computerhistory.org/tim
acuerdo a los criterios de funcionamiento interno de un operadores. " de trabajo. eline/, videos "Computer
o S N " L systems" en Moodle. S
evaluacion de cada aplicacion de dispositivo digital. Hardware Information : What
manera ética y responsable (C-1). Makes a Computer Work?" en
https://lyoutu.be/EvIZWKhOKbY,
"How a CPU works" en
https://youtu.be/cNN_tTXABUA y
"El ordenador del futuro” en
“https:/lyoutu.be/cNN_tTXABUA".
Definir los pasos para la solucién
de problemas mediante el Reconoce los conceptos de la
computador (C-4), Utilizar programacion para el e I
herramientas digitales para la desarrollo de soluciones a X X X X INTRODUCCION A Cuestionario "Algoritmos” 2 Cuestionario en |ezﬂjta?ﬁf:gzz13c%12%;2%&
presentacion de datos de acuerdo problemas que involucran ALGORITMOS : plataforma Moodle. (T’
. a los criterios de evaluacion de | procesamiento de informacion ’
% cada aplicacién de manera ética y por computador.
§ responsable (C-1).
o
8




COMPETENCIAS DEL AREA

Utilizar herramientas digitales para la presentacion de datos de acuerdo a los criterios de evaluacion de cada aplicacion de manera ética y resj

Comunicar de forma clara y concisa la solucién a un problema mediante un medio de tipo informatico.

Desarrollar en el estudiante la capacidad para actualizarse permanentemente en temas de TIC.

Definir los pasos para la solucién de problemas mediante el computador.

Definir los pasos para la solucién
de problemas mediante el
computador (C-4), Utilizar

herramientas digitales para la
presentacion de datos de acuerdo
a los criterios de evaluacion de
cada aplicacién de manera ética y
responsable (C-1).

Reconoce los conceptos de la
programacion para el
desarrollo de soluciones a
problemas que involucran
procesamiento de informacién
por computador.

CONTROL SECUENCIAL:

algoritmos, flujograma,
pseudocddigo y
codificacion.

"Formato Definicién y
Anélisis" y Taller
"Estructuras de Control
Secuencial".

Tarea en
Moodle"Estructuras
secuenciales”.

Charla tutorial "Charla tutorial 1:
"ESTRUCTURAS DE CONTROL",
videos 1,2y 3 en
https://youtu.be/Dw58xKJiUVc.

Utilizar herramientas digitales para
la presentacién de datos de
acuerdo a los criterios de
evaluacioén de cada aplicacién de
manera ética y responsable (C-1).
Comunicar de forma clara 'y
concisa la solucién a un problema
mediante un medio de tipo
informatico (C-2).

Definir los pasos para la solucién
de problemas mediante el
computador (C-4).
Implementar la estrategia de
solucion para resolver un problema
de forma contextualizada (C-5).

Reconoce los conceptos de la
programacion para el
desarrollo de soluciones a
problemas que involucran
procesamiento de informacién
por computador, Analizar
situaciones problema con el fin
de dar alternativas de solucién
a problemas de ingenieria.

CONTROL SELECTIVO:
algoritmos, flujograma,
pseudocddigo y
codificacion.

"Taller Estructuras de
Control Selectivo" y
"Formato Definicién y
Andlisis"

Tarea en Moodle
“Estructuras de control
selectivo”.

Charla tutorial "Charla tutorial 1:
"ESTRUCTURAS DE CONTROL",
videos 1,2y 3en
https://youtu.be/Dw58xKJiUVc.
Videos "Estructura selectiva
simple" en
https:/lyoutu.be/T9sg17TVgo4,
"Estructura selectiva compuesta”
en https://youtu.be/RNpDwW9_JpVo
y "Estructura selectiva multiple" en
https:/lyoutu.be/3w3UelLkPNI.

Utilizar herramientas digitales para
la presentacién de datos de
acuerdo a los criterios de
evaluacion de cada aplicacion de
manera ética y responsable (C-1).
Comunicar de forma clara 'y
concisa la solucién a un problema
mediante un medio de tipo
informatico (C-2).

Definir los pasos para la solucién
de problemas mediante el
computador (C-4).
Implementar la estrategia de
solucién para resolver un problema
de forma contextualizada (C-5).

Reconoce los conceptos de la
programacion para el
desarrollo de soluciones a
problemas que involucran
procesamiento de informacion
por computador, Analizar
situaciones problema con el fin
de dar alternativas de solucién
a problemas de ingenieria.

CONTROL REPETITIVO:
algoritmos, flujograma,
pseudocdédigo y
codificacion.

"Taller Estructuras de

Control Repetitivo" y

"Formato Definicion y
Andlisis" Estructuras de
control juego (Millonario)

Tarea "Estructuras de
control repetitivo”.
Plataforma Moodle

Estructuras de control

juego en Moodle

Charla tutorial "Charla tutorial 1:
"ESTRUCTURAS DE CONTROL",
videos 1,2y 3 en
https://youtu.be/Dw58xKJiUVc.

Utilizar herramientas digitales para
la presentacion de datos de
acuerdo a los criterios de
evaluacion de cada aplicacion de
manera ética y responsable (C-1).
Comunicar de forma clara y
concisa la solucién a un problema
mediante un medio de tipo
informético (C-2).

Definir los pasos para la solucién
de problemas mediante el
computador (C-4).
Implementar la estrategia de
solucién para resolver un problema
de forma contextualizada (C-5).

Reconoce los conceptos de la
programacion para el
desarrollo de soluciones a
problemas que involucran
procesamiento de informacién
por computador, Analizar
situaciones problema con el fin
de dar alternativas de solucion
a problemas de ingenieria.

ARRAYS: uni,
bidimensionales,
codificacion en VBA.

Cuestionario Moodle
"Arreglos en VBA".

Cuestionario Moodle
Arreglos (arrays)

Video "VBA Excel Matrices de una
dimensioén” en
https:/iwww.youtube.com/watch?v
=ibzYwq30CRw&index=6&list=PL
F79C9D65E1EC4807 y "Curso
VBA Excel. Matrices de dos
dimensiones I
https:/Mww.youtube.com/watch?v
=t29X-
214j8M&index=7&list=PLF79C9D
65E1EC4807.

Utilizar herramientas digitales para
la presentacién de datos de
acuerdo a los criterios de
evaluacion de cada aplicacion de
manera ética y responsable (C-1).
Desarrollar en el estudiante la
capacidad para actualizarse
permanentemente en temas de
TIC(C-3). Implementar la estrategia
de solucién para resolver un
problema de forma
contextualizada(C-5).

Reconoce los conceptos de la
programacion para el
desarrollo de soluciones a
problemas que involucran
procesamiento de informacion
por computador.

Entorno de programacion
VBA

Charla tutorial "Entorno de
programacioén VBA"

Plataforma Moodle
Entorno de
Programacion VBA
juego en Moodle.

URL del video "Entorno de
programacion”




Utilizar herramientas digitales para
la presentacion de datos de
acuerdo a los criterios de
evaluacion de cada aplicacion de
manera ética y responsable (C-1).
Comunicar de forma clara y
concisa la solucién a un problema

Analiza situaciones problema
con el fin de dar alternativas

FUNCIONES: tipos segln

Cuestionario en Moodle
“Funciones VBA" del link y

Plataforma Moodle

Link "*Funciones" en
https:/iwww.tutorialspoint.com/vba/
vba_functions.htm y Video "Curso

(En el marco del ejercicio de evaluacién como aprendizaje, generar minimo una rabrica consensuada con los estudiantes)

t12s 4 medl_ante up_medlo de tipo de solucion a problemas de X X X argumentos Y rgt’orno, video de Recursos 4 Actividad H5P VBA Excel Eroc?dlmlentos
informético (C-2). . - implementacion. A Function I" en
- " ingenieria. didacticos. .
Definir los pasos para la solucién https:/iwww.youtube.com/watch?v
de problemas mediante el =qLpRY1AAStk.
computador (C-4).
Implementar la estrategia de
solucién para resolver un problema;
de forma contextualizada (C-5).
RUBRICA

VALORACION

CRITERIO

Supera con suficiencia los aprendizajes requeridos
4.6-5.0

Domina los aprendizajes adquiridos
4.0-45

Alcanza los aprendizajes minimos.
3.0-3.9

Cumple con algunos de los parametros y
competencias pero no alcanza los
aprendizajes minimos.
1.0-2.9

No cumple con los parametros y
habilidades minimas establecidas. 0 - 0,9

Procesos de modelacion

Desarrolla modelos de situaciones problémicas
interpretando la informacién contenida y produciendo
esguemas estructurados con recursos tecnolégicos y

escritos, con los cuales hace inferencias y estimaciones
a partir de célculos cuantitativos, que le permiten
establecer la racionalidad de la modelacién propuesta.

Desarrolla modelos de situaciones problemicas, produciendo
esquemas estructurados con recursos tecnoldgicos y escritos
que le permiten hacer inferencias y estimaciones poco
significativas, con las cuales puede establecer de forma
parcial la racionalidad de la modelacién propuesta.

Desarrolla modelos de situaciones problemicas
produciendo esquemas no estructurados con
recursos tecnoldgicos y escritos, que no le
permiten hacer inferencias y estimaciones,
estableciendo con poca suficiencia la
racionalidad y validez de la modelacién
propuesta.

Desarrolla modelos insuficientes sustentados en
esquemas no estructurados que le impiden
generar estimaciones e inferencias con las cuales
pueda validar la racionalidad de la modelacién
propuesta.

No genera una produccién minima en los
procedimientos de modelacién que
posibiliten una descripcién en los procesos
de evaluacion.

Solucién de problemas

Analiza, modela, resuelve y elabora diferentes
representaciones de una situacion problema,
identificando alternativas de solucién que sustenta con
rigor académico.

Elabora representaciones de una situaciéon problema y la
resuelve, identificando alternativas de solucién que sustenta,
parcialmente, con criterio académico.

Resuelve parcialmente una situacién problema
usando recursos y estrategias que no logra
sustentar con el rigor académico suficiente.

No resuelve situaciones problema, debido a la
produccion de estrategias que no corresponden
con alternativas de solucion propias del problema,
sustentado en argumentos y procedimientos
incorrectos carentes de rigor académico.

No genera una produccién minima en la
solucién de problemas que posibiliten una
descripcion en los procesos de evaluacion.

Dominio de algoritmos y
procedimientos propios del
pensamiento matematico

Domina los algoritmos y procedimientos propios del
pensamiento matematico aplicandolos con suficiencia
en la solucion de situaciones.

Domina los algoritmos y procedimientos propios del
pensamiento matematico aplicandolos en la solucion de
situaciones.

Usa los algoritmos y procedimientos propios del
pensamiento matematico aplicandolos con
dificultades considerables en la solucién de

situaciones.

Muestra dificultades considerables en el uso de
algoritmos y procedimientos propios del
pensamiento matematico usandolos
incorrectamente en la solucion de situaciones.

No genera una produccién minima en los
procesos de dominio de algoritmos y
procedimientos propios del pensamiento y
lenguaje matematico, que posibiliten una
descripcion en los procesos de evaluacion.

Desarrollo de proyectos y

Elabora proyectos y actividades con estandares de
presentacion, ajustados estructuralmente a un buen
ejercicio de modelacion, desarrollo tedrico,

Elabora proyectos y actividades con estandares de
presentacion, ajustados estructuralmente a un ejercicio de
modelacién, desarrollo tedrico, implementacion practica y

Elabora proyectos y actividades con estandares
minimos de presentacion, ajustados
estructuralmente a un ejercicio de modelacion,
desarrollo tedérico, implementacién practica y

Elabora proyectos y actividades sin estandares de
presentacion, que no se ajusta estructuralmente a
un ejercicio de modelacién, desarrollo teérico,

No genera una produccién minima en el
desarrollo de proyectos y actividades que
posibiliten una descripcién en los procesos

actividades implementacion practica y dominio de algoritmos y L - A h o o N . . " . L . de evaluacion.
o S N .| dominio de algoritmos y procedimientos, con un rigor basico, | dominio de algoritmos y procedimientos, que no | implementacién practica y dominio de algoritmos y
procedimientos suficientes dentro del rigor y el lenguaje . . - ; X . L . .
matematico dentro del lenguaje matematico. es suficiente dentro del rigor propio del lenguaje | procedimientos dentro del lenguaje matematico.
. matematico.
Actitudinal.
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